Jednotka MCU (Mouse Kontrol Unit)

Procedury

Onmc (switch on mouse cursor) – zobrazení kurzoru myši; chcete-li použít proceduru Offmcurs, kurzor myši nejdříve zapněte
Offmc (switch off mouse cursor) – vypnutí kurzoru myši (nedávejte dvakrát za sebou)

Resetmc (reset mouse cursor) – reset nastavení kurzoru myši

Pozimc (X,Y) (pozicion of mouse cursor) – uloží do proměnných X a Y, které jsou typu word, x-ovou a y-ovou souřadnici aktuální pozice kurzoru myši; převod grafické souřadnice do textové je X nebo Y div 8+1
Mcgotoxy (X,Y) (mouse cursor go to x y) – posune kurzor myši na souřadnice X, Y, které jsou typu word; převod textové souřadni na grafickou je (X nebo Y-1)*8
Poziclk (C,X,Y) (pozicion of mouse click) – uloží do proměnných X a Y, které jsou typu word, x-ovou a y-ovou souřadnici posledního kliknutí myší tlačítkem C (typ word): 0 – levé, 1 – pravé, 2 – prostřední (existuje-li)
Upclk (C,X) – do proměnné X (typ word) nahraje počet uvolnění tlačítka C (typ word); jednotlivá tlačítka viz výše
Hidecurs (hide cursor) – zakryje textový kurzor

Showcurs (show kursor)– opět aqktivuje textový kurzor
WaitRetrace (wait retrace) – čeká se, až se bude elektronový paprsek obrazovky vracet do horního levého rohu – nebude se nám na obrazovce objevovat nechutné blikání

Exit – ukončí program
